VOLUNTARIADO Y SOLIDARIDAD
CAMPOS DE VOLUNTARIADO JUVENIL 2025

DATOS BASICOS

NOMBRE: HUESCA ES LEYENDA
LOCALIDAD: HUESCA

TIPO: INTERNACIONAL

FECHA DE INICIO: 4 de julio

FECHA FIN: 18 de julio

PLAZAS: 20

EDAD MINIMA: 18 afios

EDAD MAXIMA: 30 afios

AMBITO: animacion y dinamizacién sociocultural
CUOTA: 110 €.

CERTIFICADO DELITOS DE NATURALEZA SEXUAL: NO



DATOS AMPLIADOS
DESCRIPCION DE LA LOCALIDAD

Huesca es una pequefa ciudad de 50.000 habitantes. Situada en el norte de Espafia,
al pie de las primeras estribaciones de la cordillera de los Pirineos. Su centro peatonal, sus
monumentos medievales, su espiritu universitario, su efervescente vida cultural y la seguridad
de sus calles la convierten en un lugar perfecto para desarrollar actividades con jévenes.

INFORMACION
DOCUMENTACION NECESARIA PARA LA INSCRIPCION

e DNI
Tarjeta sanitaria.
e Resguardo del pago de la cuota

e Ficha de solicitud de inscripcion debidamente cumplimentada.
e Certificado de delitos sexuales (si es necesario)
e Documento de aceptacién de normas.

UBICACION
Lugar de trabajo: ESPACIO DE ARTE JOVEN (Calle Calatayud, 26 - 22005 Huesca)

Lugar de Alojamiento: Residencia de Estudiantes Santo Domingo (Calle Coso Bajo, 87 -
22001 Huesca)

OBJETIVOS
Objetivo General:

Promover el intercambio cultural y la participacion activa de jévenes de diferentes paises
en la valorizacién del patrimonio histérico, cultural e inmaterial de Huesca, mediante la
creacion de una ruta teatralizada basada en las leyendas y acontecimientos relacionados con
la historia del Reino de Aragon.

Objetivos Especificos:

1. Estimular el intercambio cultural entre los voluntarios internacionales y locales,
fomentando la convivencia, el respeto por la diversidad y la colaboracion en un entorno
multicultural.

2. Difundir los hechos histéricos mas relevantes de Huesca y su papel en la creacion del
Reino de Aragon, contribuyendo al conocimiento y apreciacion del patrimonio local por parte
de la poblacién y los turistas.

3. Disefar y representar una ruta teatralizada que ponga en valor los principales
acontecimientos, personajes historicos y leyendas de la ciudad, combinando creatividad,
educacion y turismo cultural. 4. Proporcionar a los voluntarios herramientas de aprendizaje
practico, como técnicas de actuacion y conocimiento historico, que contribuyan a su desarrollo
personal y profesional.

4. Proporcionar a los voluntarios herramientas de aprendizaje practico, como técnicas
de actuacion y conocimiento historico, que contribuyan a su desarrollo personal y profesional.



5. Fomentar la dinamizacion del casco histérico de Huesca mediante actividades
culturales innovadoras que atraigan tanto a la comunidad local como a los visitantes.

ACTIVIDAD PRINCIPAL

Este campo se plantea dos actividades bien diferenciadas. La primera es el estudio y
conocimiento de las leyendas y cuentos de la ciudad de Huesca. El trabajo se realizara a
través de la visita a museos y edificios historicos en los que tuvieron lugar los hechos. Y la
segunda, la creacién, disefio y ejecucion de una ruta turistica teatralizada por el casco
histérico de la ciudad. La representacioén debera realizarse en espafiol.

.PERFIL DE LOS PARTICIPANTES

Joven creativo/a con interés por las artes escénicas y la Historia.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Se disefiara una variedad de actividades complementarias para fomentar el aprendizaje,
la diversion y la convivencia. Entre estas se incluyen dinamicas ludicas para promover la
integracion y el trabajo en equipo, momentos de esparcimiento en la piscina municipal, visitas
a centros turisticos que permitirdn conocer y apreciar el patrimonio cultural y natural de la
region, asi como emocionantes actividades en rios de aguas bravas, donde los participantes
podran disfrutar de la aventura y el contacto con la naturaleza.
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*Puede haber cambios de actividades durante los dias de celebracién del campo segtin las necesidades del grupo.



ALOJAMIENTO

El alojamiento tendr& lugar en la residencia de Estudiantes Santo Domingo ubicada en
la céntrica calle del Coso Bajo junto a la plaza de toros y la Universidad. Tiene capacidad para
acoger a mas de 20 personas en habitaciones dobles, triples o cuadruples. Cuenta con zonas
comunes de comedor y sala de estar con TV y zona WiFi. Los bafios son compartidos y los
participantes deberdn colaborar en las tareas de limpieza de las areas comunes de la
residencia. Los jovenes que procedan de Espafia deberan traer sacos de dormir o sdbanas y
toallas de ducha y de piscina. A los participantes extranjeros, la residencia les proveera de
estos utensilios, por lo que no serd necesario que los traigan.

ALIMENTACION

Los desayunos, comidas y cenas tendran lugar en la Residencia donde se alojan los
participantes en el siguiente horario: desayuno 8.30h, comida 14.00h y cena 21.00h. La
alimentacion sera sana y equilibrada, cocinada todos los dias en la propia residencia por su
equipo de restauracion. Durante el dia se les ofrecerd un tentempié. El desayuno sera de
autoservicio y constara de: leche, cacao, café, zumos, bolleria, galletas, tostadas, mantequilla
y mermelada. Los dias que haya excursiones o con un horario muy apretado fuera de la
residencia la comida podra sustituirse por un picnic consistente en bocadillo y fruta. Este caso
sera excepcional. Hay posibilidad de adaptar el menu por necesidades u opciones
alimenticias.

ADAPTACION A PERSONAS CON NECESIDADES ESPECIALES: NO

INFORMACION COMPLEMENTARIA
COMO LLEGAR

El aeropuerto mas cercano es Zaragoza, pero no tiene muchas conexiones. Se puede
planificar la llegada a Barcelona o Madrid que son los principales aeropuertos de Esparia.
Desde Madrid se puede tomar un AVE (tren rapido) que llega a Huesca en poco mas de dos
horas, los horarios se pueden consultar en www.renfe.es. Desde Barcelona hay autobuses
gue llegan directamente a Huesca, para consultar horarios y precios se debe hacer a través
de la siguiente pagina: https://aragon.avanzagrupo.com/es/



https://aragon.avanzagrupo.com/es/

CROQUIS DE LA SITUACION DEL CAMPO DE VOLUNTARIADO.

Huesca esta situada en el noreste de Espafia, es la capital de la provincia homonima en
la comunidad autonoma de Aragon. Se encuentra a aproximadamente 71 km al norte de
Zaragoza, la capital de Aragoén, conectada por la autovia A-23 y el ferrocarril. Huesca esta a
los pies de los Pirineos, lo que la convierte en un acceso importante hacia los valles
montafiosos. Al norte, se encuentra cerca de localidades como Jaca (a 73 km), mientras que
al sur se aproxima a Almudévar (a 21 km). Al este, Barbastro se ubica a 50 km, y al oeste,
Ayerbe esta a unos 28 km. Esta posicidn estratégica hace de Huesca un ndcleo de conexion
entre la llanura aragonesa y los Pirineos, en el contexto del noreste de Espafia.
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PUNTO DE ENCUENTRO

A partir de las 19.30 del 4 de julio 2025 Residencia de Estudiantes Santo Domingo
Coso Bajo 87, 22001 Huesca

EQUIPO PERSONAL NECESARIO

Sera suficiente con traer ropa comoda para la realizacion de las actividades regulares
(puede servir chandal, pantalén corto, mallas, camisetas...), traje de bafio, zapatillas de
deporte para caminar. Toalla de bafio y piscina. Para la residencia deben traer sabanas o un
saco de dormir, mantas las provee la residencia.



DATOS DE LA ORGANIZACION:

ENTIDAD ORGANIZADORA:
INSTITUTO ARAGONES DE LA JUVENTUD
ENTIDAD COLABORADORA

ITHEC (Integracion Técnica y Humana de Espacios Culturales) lleva més de veinte afios
trabajando en temas de juventud, tiempo libre y artes escénicas. En todo este tiempo hemos
realizado talleres para jovenes, festivales de teatro y danza, formacion en artes escénicas,
etc. Pero de entre todas estas actividades que hemos realizado con jévenes destacan los
campamentos que tuvieron lugar entre 1995y 2011 en Albarracin (Teatro en Albarracin, 1AJ)
y la Iniciativa Juvenil “La campana de Huesca” financiada por el programa Juventud en Accion
en los aflos 2012 y 2013. ITHEC. Camino del Pozo, 2 - 22194 Huerrios (Huesca).
info@ithec.es. www.ithec.esFomentar la educacion integral a través de la adquisicion de
valores de ciudadania como el respeto al medioambiente, la interculturalidad, el no-sexismo,
la tolerancia, etc.

OBSERVACIONES E INFORMACION ADICIONAL

Persona de contacto: Aimé Gavilondo. Teléfono: 635628085




