En linea recta

Nos ponemos bien separados por ahi y nos fijamos muy bien en dos personas. A un
grito de jYA! comenzamos a correr infentando ponernos en linea recta con las dos
personas que hemos elegido.

Nudos

Unas ocho personas
hacemos un pequefio
circulo y extendemos
los brazos hacia el
centro. Cada uno da
la mano a cualquier
ofro, pero nunca las dos manos a la mis-
ma persona y nos quedamos todos uni-
dos. Intentaremos desenredar este nudo
pasando las manos por encima o por
debajo pero sin soltarnos nunca.




Piruetas habilidosas

Formamos dos grupos de igual nimero de gente y hacemos dos circulos uno dentro de
ofro. Los de afuera separan las piernas y unen el pie de uno con el del otro; las manos
en la cintura.

Cuando comenzamos a jugar, uno del circulo de dentro intentara pasar por debajo de
las piernas de uno del de fuera a la vez que estos juntarén o abriran las piernas difi-
cultando el paso. Nunca usaremos las manos para evitarlo.

Los de adentro infentan hacer hébiles piruetas para distraer la atencién y poder salir.
Cuando todos salen... nos cambiamos de circulo para hacer otro papel.

Los paquetes

Colocados de dos en dos, uno delante de otro (paquete), formando un circulo y miran-
do hacia el centro.

Por fuera del circulo dos se persiguen, uno a otro. Cuando el perseguido se coloca de-
tras de un paquete, presiona por la cintura al que tiene delante, y éste al ofro que...
sale corriendo haciendo de perseguido. Si le pillan, se cambian los papeles.



El inquilino

Nos colocamos por trios formando apartamentos. Asi: dos personas, una frente a otra
agarréndose de las manos y una tercera que se mete en el medio rodeada por los bra-
zos de los anteriores. La que esté dentro seré la inquilina y las que estan a sus lados,
la pared izquierda y la derecha.

Los apartamentos se colocan formando un corro. Una persona queda sin apartamento
y se coloca en el medio. Para buscar sitio puede decir una de estas 4 cosas: pared de-
recha, pared izquierda, inquilino o terremoto. En los tres primeros casos los que son
nombrados salen corriendo a cambiar de apartamento y el que estaba en medio inten-
ta también pillar un sitio. Pero si dice: terremoto, todos tienen que moverse y formar
nuevos y distintos apartamentos. El que quedo sin apartamento es el que se coloca en
el centro del corro.

El lobo y los tres cerditos

Hacemos grupos de cuatro. De los cuatro, uno de ellos hace de lobo y va delante del
grupo, déndoles la espalda.

Dos personas no estén en los grupos y se dedican a hacer cada uno un tipo de sonido,
con su voz o con instrumentos. Por ej. PA-PA-PA / CHIN-CHIN-CHIN.

Los cerditos y los lobos empiezan a caminar cuando se oye el primer sonido, al ritmo
de la musiquilla que éste hace. Cuando se oye el ofro sonido el que va delante de cada
grupo (el lobo) tiene que girarse rapidisimamente para ver si puede coger a alguno de
sus tres cerditos. Si lo consigue, se lo comerd y siguen los dos juntos, cogidos de los
hombros, delante de los dos cerditos.



Dragones enfrentados
Hacemos varios dragones agarrandonos por la cintura en fila. Tienen que pillar-
se unos a otros por la cola de forma que todas las partes del animal se retuercen
y sacuden para no dejarse coger. El dragén pillado se une al que le ha cogido y
acabamos cuando todos y todas somos un enorme dragén.

La cadeneta

Es el juego de siempre, pero
jacuérdate de él!.

Uno la paga, encorre a fodos y cuando
pilla a alguien los dos se cogen de la
mano y van a pillar a los ofros. Y asi se
afiade el fercero que cogen y el cuarto...
hasta que no haya nadie suelto.



Chof

Uno la paga y tiene que coger a cualquier ofro; los demés para salvarse pueden:

* Pararse, decir (CHOF! y quedarse con las piernas abiertas hasta que alguien pase
por debajo y pueda seguir corriendo.

¢ Pararse dando una palmada al frente con los brazos estirados al tiempo que grita:
iSPLASH! quedéandose inmévil. Para reanimarle alguien tiene que entrar dentro del

hueco que forma con sus brazos y darle un beso. Mientras uno esté dentro de los bra-
zos de alguien, los dos estan en zona libre y no se les puede tocar.

Telarana

Sefialamos un espacio de juego con una franja central de unos 2 metros en la que se
coloca alguien que serd la arafia. El resto nos ponemos en un lado del campo y a una
sefial intentamos pasar al ofro lado. La arafia intentaré atraparnos y, si lo logra, nos
quedaremos alli formando su telarafia. Los que la forman pueden impedir con sus

cuerpos que otros pasen entre ellos, pero no pueden agarrarles con las manos. Acabo-
mos cuando todos somos telarafia.
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