


.l medio ambiente
es divertido

I‘Jos espacios urbanos de Aragén estan llenos de vida. Los parques
ofrecen infinitas posibilidades para disfrutar con el medio ambiente, porque
infinita es también la imaginacién de un nifio o una nifia. Leyendo la
presente guia de juegos (comprenderdn que me evite copiar el titulo) he
recordado los afios de aula, donde, como profesor de Educacién fisica, el
juego siempre ha sido uno de los recursos didacticos més interesantes.

También lo es en el conocimiento del medio ambiente. Este cuaderno es una
buena muestra, toda una recopilacién de juegos de siempre y propuestas
nuevas que pueden ayudar a profesores, monitores, padres, educadores (o
a los propios jévenes) a conseguir dos objetivos a cual mas importante:
integrar el medio como algo propio, querido y respetado, y —quizé lo mas
grande que pueda haber- hacer reir a los nifios. Y si ya no es tan nifio,
atrévase, atrévase. Si es capaz de repetir el titulo de la guia, entonces el
resto de ejercicios es cosa hecha...

Alfredo Boné Pueyo
Consejero de Medio Ambiente del Gobierno de Aragén



Entantarabintantinculado

Juegos en los Parques

Y
F
A__in el afio 1994 el Departamento de Medio Ambiente del Gobierno de
Aragén y el Ayuntamiento de Zaragoza, mediante un convenio entre ambas
Instituciones, desarrollaron un Programa de Sensibilizacion en los Parques
que incluyé, entre otras acciones, una primera edicién del
“Entantarabintanticulado”.
El libro se concibié como un instrumento til para disfrutar mas y mejor de
los espacios abiertos y relativamente tranquilos que nos ofrecen nuestros
parques y jardines, y también, como una accién de sensibilizacion
ambiental. Asi lo entendié también el poblico, que lo acogié con mucho
interés. Esto supuso que se agotara la primera edicién répidamente y que se
siga solicitando.
El Departamento de Medio Ambiente del Gobierno de Aragén, atendiendo
a esta demanda, y consciente de que hoy este libro mantiene vigente su valor
como herramienta de Educacién Ambiental, ofrece una nueva edicion para
continuar disfrutando de nuestro entorno mas préximo, los parques y
jardines, de manera mas consciente y responsable con la so|UC|on de los
conflictos ambientales. {




Entantarabintantinculado

es un juego de palabras pero también es un libro
de juegos,que juega con los juegos.

Juegos nuevos,

juegos de siempre,

juegos cambiados,

reinventados o remendados (aun tan sélo de nombre)
juegos jugados

con adultos y chavales,

en talleres, en la calle o mejor... jen un parque!,
juegos no competitivos o mejor... jcooperativos!,
juegos arriesgados y atrevidos,

y juegos de inventarse juegos,

y mds juegos

y mds juegos....

Entantarabintantinculado quiere

JUGAR con TODO . Y todo son: obietos, situaciones, conflictos, cuerpo, personas, es-
pacios, ideas, deseos, suefios, imagenes, palabras...

JUGAR con TODOS Y TODAS. No sabe de nimeros ni edades, ni oes ni aes, alturas,
formas ni medidas. Es més, le encanta lo diferente.

JUGAR SIEMPRE. No entiende de “horas de juego” y “sitios para jugar”.
Se mete en casa, en el trabajo, en la escuela, en la ciudad, en todos los rincones y en
todos los espacios.

Entantarabintantinculado JUEGA EN LOS PARQUES,

con toda la gente que dlli se encuentra y se queda largo tiempo. Ha descubierto un
buen lugar para jugar. Cualquier miércoles, lunes o domingo, cuando vayas a jugar dl
parque acuérdate de él y jpor favor! llémale por su nombre, aunque tengas que intentarlo
doscientas veinticuatro veces.

PAI
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